
  

  

STEAM-ula tu entorno con creatividad 

entorno COMISIÓN DE SELECCIÓN DE ALUMNADO PARA LAS MOVILIDADES DEL PROYECTO  
 

De acuerdo a lo establecido en: 
 

- Proyecto KA229 “STEAM-ula tu entorno con creativdad” en programa de asociaciones 

de centros educativos. 

- Reunión de coordinadores del proyecto de fecha 23 de noviembre de 2023. 

- Sesión de Comisión de Coordinación Pedagógica de fecha 13 de diciembre de 2023 

Se establecen los siguientes criterios de selección de alumnado para la visita del alumnado de 
EP6 a Tenerife, los días 6 a 10 de mayo de 2024. 
 

- Haber presentado Carta de motivación en sobre cerrado hasta el jueves 21 de 

diciembre (entregar a los tutores) 

- Haber incluido en dicho sobre la autorización familiar (ambos progenitores y/o tutores 

legales) y fotocopia del DNI o pasaporte (éste debe estar en vigor a fecha de 

publicación de estos criterios o solicitud de cita de renovación del mismo). 

- No presentar ninguna conducta contraria a las normas de convivencia del centro y/o 

autoridad del profesorado durante el curso 2023-24. 

Reunidos los criterios, se aplicará el siguiente Baremo de méritos: 
 

1. CARTA DE MOTIVACIÓN (PUNTUACIÓN MÁXIMA: 2) 

Mérito Puntuación 

1.1. Incluye presentación 0,5 punto 

1.2. Incluye motivos para visitar Tenerife 0,5 punto 

1.3. Incluye expectativas de aprendizaje 0,5 punto 

1.4. Incluye formas de trasladar la experiencia al resto de compañeros. 0,5 punto 

2. CALIFICACIÓN MEDIA EN EL 1er TRIMESTRE 2023-24 (PUNTUACIÓN MÁXIMA: 2,5) 

Mérito Puntuación 

2.1. Matrícula de honor 2,5 puntos 

2.2. Sobresaliente 2 puntos 

2.3. Notable 1,5 puntos 

2.4. Bien 1 punto 

2.5. Suficiente 0,5 puntos 

3. TAREAS DEL/A (PUNTUACIÓN MÁXIMA: 3) 

Mérito Puntuación 

3.1. Hacer una programación Scratch sencilla 1,5 puntos 

3.2. Proponer una actividad STEAM justificada 1,5 puntos 

4. ENTREVISTA CON EL ALUMNO/A (PUNTUACIÓN MÁXIMA: 2,5) 

Mérito Puntuación 

4.1. Demostrar autoría de sus tareas 1,5 puntos 

4.2. Coincidencia con la Carta de presentación 1 puntos 

PUNTUACIÓN MÁXIMA 

Mérito Puntuación 

Méritos 1.1. a 4.2. 10 puntos 

 



  

  

STEAM-ula tu entorno con creatividad 

entorno El número de plazas ofertadas se definirá una vez recibidos presupuesto de estancia y de viaje. 
Un 20% de las plazas se reservará a alumnado con necesidades educativas especiales. Estos 
últimos deben cumplir los criterios establecidos y se les puntuará de acuerdo al baremo. En 
caso de no concurrencia, se ofertarán sus plazas al alumnado ordinario. 
 
 
 


